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Learning by Game Design

Un approccio interdisciplinare per una didattica
Innovativa e partecipata

METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE E AMBIENTI DI APPRENDIMENTO

PROGETTAZIONE DIDATTICA
METODOLOGIE E TECNOLOGIE PER LA MEDIAZIONE DIDATTICA
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IL GIOCOE... 2o

‘ ‘ Giocare € il tentativo volontario di superare ostacoli non necessari , ,

‘ ‘ Insieme di giocatori, strategie (scelte possibili), esiti (delle scelte) e risultati , ,

‘ ‘ Un gioco e un sistema al cui interno i giocatori siimpegnano in un conflitto
artificiale, ben definito da regole, che porta a un risultato quantificabile." , ,

IL GAME DESIGN

Progetto delle regole e della struttura del gioco (Treccani).
Nello specifico € la progettazione strutturata di regole, meccaniche e dinamiche di gioco per
creare un videogioco o gioco analogico.

» Non esiste una definizione univoca di gioco
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COSA RENDE IL PROGETTO INNOVATIVO? =
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Integrazione
@ Co-progettazione sistematica del Metodologie

interdisciplinare Game Design come partecipative e
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OBIETTIVI DEL PROGETTO ~9

Innovare la didattica con nuove metodologie basate su attivita ludiche
interdisciplinari

g

»} Adesione alle linee strategiche di ateneo: INTERDISCIPLINARIETA, INCLUSIONE e 1
EQUITA, INTERNAZIONALIZZAZIONE, SOSTENIBILITA e RESPONSABILITA SOCIALE ~ U\IVERSITA
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» Dalla sperimentazione al consolidamento di un metodo innovativo UNIVERSITA
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